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ADVERTENCIA: POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA I
INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO DE
INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO
ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, VIDEOJUEGO O
ACCESORIO NINTENDO?,

al \

. —

Origin

Este sello es tu seguro de que Nintendo ha aprobado la
calidad de este producto. Busca siempre este sello cuando
compres videojuegos y accesorios para asegurarte una
completa compatibilidad con tu Super Nintendo
Entertainment System.

LICENSED BY

(Nintendo)

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the
Nintendo Product Seals and other marks designated as
“TM™ are trademarks of Nintendo.

aleco te ofrece el primer videojuego para tu
SNES con sonido Stereo Dolby. Nosotros en
Jaleco intentamos utilizar los tltimos avances
tecnoldgicos para ofrecerte el mayor
entretenimiento posible, y nos sentimos muy
orgullosos de ser los primeros en ofrecerte la mejora
que supone el sonido Stereo Dolby para tu juego.

i tienes un aparato de musica con sistema

Stereo Dolby conectado_a tu Super NES,

podras oir la musica e inmejorables efectos de

sonido de “King Arthur’s World” en fantastico
sonido Dolby. Si no tienes un aparato de misica con
este sistema no (e preocupes. va que seguiras
teniendo el fenomenal sonido stereo de “King
Arthur’s World™.

O[] [poLsy surrouno |™

This program has been produced with the
Dolby Surround encoding system, and is fully
compatible with sterco or monaural
reproduction.
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INTRODUCCION

l [n bando se expande por todos los rincones del reino: el rey Arturo
necesita a sus stbditos para que se unan a él en una nueva

cruzada. Arqueros y guerreros, ingenicros y simples soldados son
llamados a las armas. Ilay expertos en explosivos v magos versados en
hechizos. El rey Arturo reunio a todos estos hombres y los adiestré en
cl arte de la guerra. Ellos sabian los riesgos que corrian — aquellos que
volvieron de eruzadas anteriores murmuraban en voz baja algo acerca
de demonios. espiritus v cosas peores.

Yero primero el rey Arturo tenia que prestar atencion a un asunto
mis urgente. Tiranos sin eseripulos de tres reinos vecinos estaban

esclavizando a sus sibdiros v
confiscando sus tierras. Decidido a
terminar con este atropello. el rey
reunié un ejército v se lanzé a
conquistar a los enemigos del reino.
Los enemigos del rey se
atrincheraron en sus reinos. ideando
nuevas trampas para el rey Arturo v
sus hombres. Hovos llenos de
espinas v calderos de aceite
hirviendo pasaron a un primer
plillln ¢1 esta guerra. plll‘l‘lah que se
abrian repentinamente bajo sus pies. v terribles caballeros negros que
cargaban blandiendo terrorificas espadas.

as tropas de Arturo se alzaron con la victoria, pero su rrinnfo fue

elimero. Posteriores informes del Norte hablaban de un
monstruoso ogro que estaba aterrorizando esa parte del pais.
devorando los rebafios de ovejus (por no mencionar a los pastores). Il
rey envié a sus mejores guerreros. que se deshicieron fdcilmente de
MacOgro de las Tierras Altas. Decidido a proteger sus tierras de
posteriores invasiones. el rey Arturo colocd a su ejéreiro bajo las
cavernosas regiones del mundo de los demonios, En un mundo de
noche perpetua. hordas de demonios horadaban las cavernas buscando
oro y otros metales para construir sus maquinas de guerra.

l%anas multantes con poderes magicos saltaban sobre los confiados
visitantes. mientras que la lava surgia burbujeando de cada gricta
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y champifiones de extrano aspecto colgaban de todas partes.
Confiando en su fuerza. los hombres del rey Arturo derrotaron a
cuatro demonios v destruveron su arma de guerra. el gigante i‘_'ilc':nn
[lammer. Pero su misién no estaba completa. El rey descubrio que los
demonios eran meros sirvientes de alguien mucho mas poderoso... el
Gran Demonio. seior del Mundo de las Nubes. Sin penséarselo dos

veces. Arturo partio para enfrentarse a este gran reto.

'I_:I rey v sus tropas pronto descubrieron un mundo que no se parecia
Ja ninguno que hubieran visto

anteriormente, lleno de cosas
terribles v extranas. Cada Mundo de
las Nubes estaba gobernado por un
oscuro mago que lanzaba rerribles
hechizos de muerte v destruceion.
convirtiendo a los hombres en
zombies v mutantes que lanzan
acido. EI rev Arturo condujo a sus
tropas batalla tras batalla hasta que
acabd con el fltimo mago. Con las
fuerzas que les quedaba. el ejéreito n
del rev se enfrentd a su dltimo enemigo: ¢l todopoderoso Gran
Demonio. Agotados pero felices. el rey Arturo y sus hombres \-'ui\'ivrssn
a casa en triunfo por su noble gesta. Al fin. la paz v la armonia volvian
a reinar en ¢l mundo del rev Arturo.

OBJETIVO DEL JUEGO

' xperimenta por i mismo los I-:llll:ihl%l:llf- reinos d'l' “King 'I\I'I[III‘l'l‘-
1.4 World”. donde la estrategia v la aceién se combinan con increibles
srificos en 3-1) v sonido Stereo Dolby (necesitas un ‘-iﬁ{l'lll'iil Stereo
hl'.llh_\') para crear nn jucgo de verdaderas proporciones épicas. Ponte
en el papel del rey Arturo mientras seleccionas tus tropas v planeas tus
campatias, conduciendo a ws hombres e una eruzada contra !m
enemigos de la corona. ;Fl heroico guerrero de la levenda medieval

continii vivo!
AR % “ing Arthur's World™ te llevari a tres reinos diferentes v a 20

.niveles llenos de complejos laberintos v pasadizos. Tu aventura
comienza en ¢l Mundo Real de l_‘i'llh'-lltl'l'll‘- \ castillos medievales.
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: e parcce muy sencillo? Entonces pasa a las peligrosas cavernas
é del Submundo de ios Demonios v pon a prueba tu valor contra
tida una serie de retos tales como los Demonios Trog. Tu parada final

serd ¢l Mundo de las Nubes — unos peligrosos dominios donde
caracoles gigantes dejan un rastro de destruecian a su paso. Derrota a
tus enemigos en cada nivel. encuentra después a su amo v haz que ¢l
rev Arturo consiga su rendicion. Por si todo esto no fuera suficiente.
encontrards un jefe custodiando la salida de eada reino. .. MacOgro de
las Tierras Altas. el Steam Hammer v el terrible Gran Demonio.

o hay limite de tiempo en “King
- NArthur’s World™.... el jucgo
continda mientras ¢l rey Arturo siga
vivo. Ya que silo tiene una vida serd
mejor que le mantengas alejado del
peligro todo lo que puedas. Puede
que sea poderoso. pero no es
inmortal — v puede caer en un pozo
de lava hirviendo tan facilmente
como cualquicra. Solo el rey puede
coger cierfos objetos importantes.
tales como las llaves. Algunas llaves especiales abren puertas
escondidas que pucde que te acerquen a tu objetivo... o te den mas
problemas. L] oro es otro objeto muy restringido. Sélo el rey Arturo
puede coger las pilas de oro que aparecen a lo largo del camino. Puede
que sean dificiles de coger. pero no pases de largo — puedes utilizar el
oro para comprar tu libertad si resulias capturado por el enemigo.

I: I ejército del rey incluye siete tipos de tropas diferentes. cada una
de las cuales tiene unas habilidades de lucha propias. Coordina tus
Lropas para resolver el pr’ui:]t‘lll;i que se e presente, va sea r|t_‘('t'i|):l|‘
una puerta. llenar un pozo. disparar un anda de flechas, lanzar un
hl‘(‘lli?u o unirte al l‘lll,’llli"_’(} c1nn l_'t',lmlmlc' CUErPO & CNeTpo. Nueve
niveles de entrenamicnto presentan los distintos ripos de wropas. Ve
permiten experimentar las habilidades de eada uno. solo o en
..‘r.:ml;i]mrifm con otros, lLas claves controlan ¢l acceso a cada nuevo
nivel, incluvendo los niveles de entrenamicento. No podris pasar al
siguiente reto hasta que hayas conseguido vencer en aquel en el que t¢
encuentres. [Después de todo. no queremos novatos en luchas ran
peligrosas! Hemos incluido varios niveles de entrenamicnio que te



hardan mas facil ¢l comienzo del juego - jes solo para asegurarnos de
que no envies a tus hombres de \11¢§1a ala ‘tic'mia cuando .Io que
quieres es construir una catapulta! Continda su entrenamiento i solo
hasta llegar a enfrentarte a una verdadera prueba como comandante
en jefe. ;Preparado para afrontar el reto?

esempolva tu ballesta, sdcale brillo a tu armadura y preparate a
defender el reino de las fuerzas del mal... jte aguarda la aventura
en “King Arthur’s World™!

COMO COMENZAR A JUGAR

1. Coloca el cartucho “King Arthur’s World” en tu Super
Nintendo Entertainment System y enciende la consola.

2. Una vez que aparezca la pantalla de titulo, pnedes ver una
corta secuencia de animacion que deseribe tu cruzada.
seguida de una demostracion del juego. Pu!s_;l ruat!quicr
botdn para pasar a la pantalla de opciones. 8i estas
utilizando un ratén. pulsa el boton izquierdo.

PANTALLA DE OPCIONES

I Yuedes seleccionar una de las euatro opeiones de esta pantalla. Fstas
opciones son:

START PASSWORD  ARMY SOUNDS

( ‘ada opeidn se deseribe mas abajo. Para seleecionar nna opeion,
teoloca la mano sobre el punto que se halla junto a esa opeion y
pulsa cualquier botén tanto del control como del ratén.

START » _
ulsa este botén para comenzar el juc,t_:_'h en el nivel wlt'rciona(-hl:. Si
no has introducido una clave para scleccionar un nivel especilico,

comenzaras el juego en el nivel de entrenamicnto

PASSWORD
a pantalla de clave muestra 16 botones en una red de 4 X 4. Las
Jclaves consisten en una combinacion especifica de hotones

pulsados y no pulsados. La aparicion de los botones en pantalla
cambia cuando los pulsas (jinténtalo!). Para pulsar un botén. coloca
la mano sobre ese botdn y pulsa cualquier botdén del contral o del
aton.

(' tada vez que logres completar un nivel obtendras la clave para el
Asiguiente nivel. Para guardar esta clave. copia la localizacion
exacta de cada botén pulsado. Para volver a un nivel especifico mas
tarde. ve a la pantalla de claves e introduce la clave pulsando los
botones correctos. Tras introducir una elave, pulsa “DONE™ para
pasar al nivel seleccionado. Un mensaje en la pantalla te hara saber si
la elave ha sido correcta (“"CORRECT™) o incorrecta
("INCORRECT™). Selecciona la opcion START para comenzar a
jugar. 5i la clave es incorrecta pasaris al nivel de entrenamiento 1.

ARMY

Il ay seis tipos distintos de personajes en la pantalla de ejército:

Dinamiteros.......... —_ )
Ingenieros.........cccoce.. .05
Caballeros..........c..........05
Arqueros. P )53
Magos......... sl
Magos oscuros........... sl

r‘]"n(lﬂ: los personajes aparecerin deseritos mas adelante en el

- manual. Durante ¢l juego. la mayoria de los personajes aparecen
tanto solos como en grupos. La pantalla de ¢jército te permite elegir el
niimero de hombres presentes en cada grupo. Pucedes tener un minimo
de uno o un miximo de seis en un grupo cu particular, Cuando
seleceiones un personaje. el nimero designado de hombres aparecera
formando un grupo, moviéndose v trabajando juntos (jla mayoria de

ellos!).



NOTA: A diferencia de los seis personajes nombrados anteriormente.
los soldados no pueden aparecer en grupos. Por lo tanto no aparecen
en la lista de la pamalla de ejército.

I juego viene configurado tal v como se indica mas adelante. Para

cambiar el tamaiio de un grupo coloca la mano sobre los botones
de ARRIBA o ABAJO que se encuentran junto a la cantidad
preestablecida y pulsa enalquier botén del control o del raton. Pulsa
“EXIT™ para salir de esta pantalla v volver a la pantalla de opciones.
Nota que el nimero total de hombres disponibles en cada tipo varia de
un nivel a otro. v puede que sea menor al tamano de grupo designado.

SOUNDS

I a pantalla de sonidos te permite activar o desactivar la mi
_seleccionar sonido Dolby o probar toda la muisica y efectos de

sonido del juego. Selecciona "END™ para salir de esta pantalla y volver

a la panialla de opciones.

.

Game Music On
Seleceiona esta opeién para activar o desactivar la misica. =1
cambio se hard cfectivo cuando comience ¢l juego.

Dolby Off

Selecciona esta opeion para activar o desactivar el sistema Dolby.
NOTA: Tu sistema de sonido tendrd que estar equipado con
sistema Stereo Dolby para poder aprovechar esta opeion.

Play Tune

Pulsa los brazos superior ¢ inferior del bloque de control para
seleceionar una musica. Pulsa el botén que se encuentra junto al
bloque de control para activarla. "
Play Effect .

Pulsa los brazos superior e inferior del bloque de control para
seleccionar un efecto de sonido. Pulsa el botdn que se enenentra
junto al bloque de control para acrivarlo.

FUNCIONES DEL CONTROL
DURANTE EL JUEGO

Botén izquierdo Botdn derecho

Botén X

Blogque de

control Botdn A

Botén B

Botén Select Botén Y

Botdn Start
Nuevo Personaje Pulsa el
boton X para que aparezcan
los iconos de personajes.
Pulsa los brazos izquierdo o

Mueve al personaje activo
Bloque de control

IZQUIERDA Mueve hacia la

. izquierda derecho del bloque de control
DERECHA  Mueve hacia la para iluminar el personaje
ol que quicras y entonces pulsa
ARRIBA Sube la escalera B. Una vez que actives un
o plataforma personaje comenzari a
ABAJO Baja la escalera moverse inmediatamente.
o plataforma Para hacer que deje de

moverse, pulsa el bloque de

NOTA: Los personajes segniran g e
L control en dircecion opuesta.

movicndose hasta que los
detengas pulsando el blogue de NOTA: 5iya tenes tres

control en direccion opuesta, personajes o grupos en pantalla.
tendras que hacer que uno de
ellos vuelva a la tienda antes de
poder seleccionar un nuevo
personaje.

Barra de iconos Pulsa el
botén X para cambiar la
barra de iconos de accion a
personajes. Cada una de ellas
se explica més adelante. Nota Cambiar de personaje
que cuando aparece el icono Mantén pulsado el boton Y
de personajes la pamalla pasa mientras pulsas cualquicr
iErectarnante s las bendas brazo del bloque de control



para cambiar a cualquier

otro personaje de los que

aparccen en pantalla.
Seleecionar aceion Mantén
pulsado el boton A mieniras
pulsas los brazos izquierdo o
derecho del bloque de control
para seleccionar otro icono
de accion para el personaje
en activo. La luz blanca que
aparece alrededor del icono
seleccionado pasa a amarilla
durante este proceso. v
aparece una {lecha sobre la
cabeza del personaje activo.
Los iconos de accion varian
de un personaje a otro,
dependiendo de sus
habilidades.

Ejecutar accion Pulsa el
botén B para hacer que el

personaje activo ejecute la
accion seleccionada. tal como
colocar un barril de dinamita
{dinamiteros) o construir una
catapulta (ingenieros).

Seroll Pulsa los botones

izquierdo o derecho para
hacer que la pantalla avance
horizontalmente en la
direccion que corresponda.
Cuando sueltes el boton. la
pantalla volverd a la posicién
del cursor. Pulsa los botones
izquierdo y derecho a la vez
para mantener la pantalla
quieta cnoun punto.

Detener el juego Pulsa
START o seleccciona el icono
de pausa en la barra de
iconos.

CONTROLES DEL RATON se venden por scparade MODEL NO. SNS-016E)

| pointer del ratén se muestra en forma de flecha direccional :
cuando aparece sobre la principal zona del juego. en forma de “+
cuando aparcee sobe la barra de estado o la de iconos. Mueve PI_ )
pointer por toda la pantalla para ver ¢6mo cambia de una locacion a
otra. L.os controles del raton se deseriben mas adelante.

Mover el personaje en activo
Mueve ¢l pointer hasta que la
flecha apunte en la direccion
€11 que quieras que se mueva
el personaje en activo. Pulsa
el boton izquierdo para
mover el personaje en esa
direccion. Para detener el
personaje. mueve el pointer
hasta que la flecha se
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encuentre apuntando en
‘direccion opuesta (o hacia

.arriba) v pulsa ¢l boton
izquierdo.

Cambiar la barra de icono
Coloca el pointer del ratén en
cualquier parte de la barra
de icono v pulsa el botén
derecho para que la barra
cambie de iconos de accion a

iconos de personajes. Cada
uno de ellos se explica mas
adelante. Nota que cuando te
dirijas a los iconos de
personajes la pantalla pasara
automaticamente a la denda.

Nuevo personaje Coloca el
pointer del ratén sobre la
barra de icono y pulsa el
boton derecho para mostrar el
icono de personajes. Mueve el
raton hasta iluminar el icono
deseado y pulsa el botén
izquierdo para seleccionar ese
personaje v sacarlo de la
tienda.

NOTA: Si ya tienes tres
personajes o grupos en pantalla
tendras que enviar de vuclta a la
tienda a uno de ellos antes de
poder seleccionar uno nuevo.

Cambiar de personaje Coloca
el pointer del raton sobre el
personaje deseado en la barra
de estado v pulsa cualquier
boton del raton. También
puedes hacer avanzar el jucgo
hasta que aparezea el
personaje que quieras
seleccionar. Coloca el pointer
sobre ese personaje v pulsa el
botdn izquierdo mientras
mantienes pulsado el boron
derecha.

Ejecutar accion Coloca el

pointer sobre ¢l icono de
aceion que quicras seleccionar
v pulsa ¢l botén izquierdo

para ejecutar la accion. Los
iconos de accion varian de un
personaje a otro. dependiendo
de sus habilidades.

Scroll de pantalla Coloca el
pointer sobre la parte de
pantalla en la que se
desarrolle el juego v mantén
pulsado el botén derecho. El
pointer standard se
transformara en un cursor de
cuatro direcciones. Para hacer
que la pantalla avance en una
direccion en particular, coloca
el cursor en el borde de la
pantalla y ésta comenzari a
avanzar automaticamente.
Con el boton derecho wodavia
pulsado. aleja el cursor del
borde de la panralla para
detener su avance. Si quieres
puedes pulsar el boton
izquierdo para llevar a cabo la
aceion seleceionada para el
personaje activo. Fsia
caracteristica cs especialmente
util para seguir llechas. Suelta
el boton derecho para que el
juego vuelva a la posicion del
personajc en activo.

Detener el juego Coloca el

pointer del raron sobre ¢l
icono de pausa (PAWS)
situado en la parte derecha
de la barra de icono v pulsa
el boton izquierdo. Vuclve a
pulsarlo’ para seguir jugando.
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INDICADORES DE PANTALLA

Personaje en activo

1 cursor cuadrado rodea al personaje en activo. En un grupo. e

cursor rodeara al lider del grupo. Pulsa los brazos izquierdo o
derecho del blogue de control para mover el personaje (0 grupo) en la
direccion correspondiente. Pulsa el blogque de control en la direecion
opuesta para detenerle. Cuando el lider del grupo sea eliminado. los
otros personajes del grupo girarin y comenzarin a avanzar en
direceion opuesta a menos que los detengas.

Barra de status

a barra de status se encuentra en
B _la parte inferior de la pantalla v
(espero que no te sorprendas)
muestra ¢l estado de todos los
personajes seleccionados. l.a barra
de status tiene cuatro ventanas. va
que puedes tener un maximo de
cuatro personajes o grupos de
personajes en pantalla al mismo
tiempo. El rev aparece en la parte
derecha de la barra de status v permanece alli todo el tiempo... a
menos que sea derrotado. en cuvo caso el juego habra terminado.

Status del personaje
ada vez que selecciones un personaje éste aparecera en una de las
- - - .
tres ventanas que quedan. Cuando un personaje se active, su

ventana aumentard y comenzara a caminar, Si todos los personajes del

grupo que esté en activo resultan destruidos. el control pasari al
personaje activo gque se encuentre mas cerca. A proposito. no tienes

que tener a cuarro personajes diferentes activos todo el tiempo. Puedes

tener un grupo de caballeros. un mago y un par de dinamiteros. o
algunos arqueros v un ingeniero o dos. Todo depende de lo que
necesites v de lo que dispongas... hablaremos mas tarde de ello.

12

Indicador de fuerza

El corazon rojo situado junto al personaje en activo indica su fuerza.
Cuando la fuerza de un personaje se encuentre al miaximo., el
corazon sera grande. Si el personaje resulia aleanzado, el corazon
ird encogiéndose. En un grupo. el corazdn indica la fuerza del lider.,

Indicador de tamano de grupo

El mimero que aparece en la ventana en activo te dice cudantos
personajes quedan en ese grupo. Puedes cambiar el nimero de la
mayoria de grupos pasando a la pantalla de ejército v haciendo tu
seleceion.

kI tamario del grupo disminuird a medida que los personajes vayan
sienda eliminados en la batalla (o al caer por un acantilado, etc.).

Indicador de batalla

Cuando un personaje o grupo de personajes se cncuentre en una
batalla, aparccera una serie de espadas cruzadas en la ventana
correspondiente. El indicador de batalla se transformara en una
calavera con tibias cruzadas cuando uno o mds personajes sean
derrotados. Estos indicadores se refieren a todos los personajes en
pantalla. tanto los que estian activos como los que no lo estan.
\lgunos personajes que no estin en activo lucharin al limite de sus
posibilidades cuando se enfrenten al enemigo. Esto incluve a los
caballeros. soldados. arqueros e ingenicros. Los dinamiteros y
magos no oponen mucha resistencia euando les cogen con la zuardia
bajada ... 0 en guardia. si ése es el caso. L

Barra de Icono
I' a barra de icono situada en la parte inferior de la pantalla oscila
dentre dos tipos de iconos cuando pulsas el boton X, Estos dos tipos

son los iconos de accion v los de personajes,

Ieonos de aceion Cuando comicnzas a jugar. la barra de icono
muestra automaricamente los iconos de accidn.
Fstos iconos que aparecen en la barra
representan todas las posibles acciones para el
personaje activo en ese momento. Kl icono que
s¢ encuentre activo estari rodeado por una caja
blaneca. Para sceleccionar un icono diferente.
mantén pulsado el botén A mientras pulsas los
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Volver a la
tienda

Pausa

leonos de
personajes

Dinamiteros

brazos izquierdo o derecho del blogue de
control hasta que se ilumine el icono que
quicras activar. | lay diferentes iconos
l]i:-ipmlil}lcr para cada personaje. |ir‘|n'|l|ii|‘m|n
de sus habilidades. Mas adelante en el manual
aparece una descripeion de los iconos asociados
con cada personaje. Sin embargo. hay dos
iconos que son comunes a todos los personajes:
[ste icono aparece en la parte izquierda de la
barra de iconos v muestra una tienda con un
flecha apuntando hacia ella. Cuando elij:
icono, el personaje o grupo activo se dirigira
inmediatamente hacia la tienda. Una vez que
esto ocurra. no podras seleccionar ni controlar
mas a ese personaje ... awjue sc meta en
algiin lio. NOTA: Cnando selecciones al rey.
;l[im'r('t'r:'i un icono de rendicién (una bandera
blanca) en lugar de este icono.

este

Este icono muesira una serie de huellas v
aparece en la parte derecha de la barra de
icono de todos los personajes. Seleeciona este
icono y pulsa cualquier botén para detener ¢l
juego. La pantalla se oscurecerd cuando cl
juego se encuentre detenido. Pulsa cualquier
hoton para volver a jugar. Puedes también
detener el jlll';_[(l pllismldu START.

Los iconos de ]_u.‘l'.‘:lj)lli‘ljf‘.‘- aparecen tambicén en
la barra de iconos. Si aparceen los iconos de
accion. pulsa el boron X para que aparezean
los iconos de personajes. De izquierda a
derecha. los iconos de personajes son:

Ingenieros Caballeros

\rqueros

Magos oscuros

4 | niimero que aparece debajo de cada icono de
dpersonaje te indica qué cantidad de personajes
de ese tipo rienes disponibles. Este niimero varia de
un nivel a otro. v desciende a medida que son
eliminados. Pulsa los brazos izquicrdo o derecho
del bloque de control para iluminar un icono v el
botén B para scleccionar ese personaje v hacer que entre en accion.

OBJETOS ESPECIALES

'l rey puede conseguir cualquiera de los siguientes objetos
_Jespeciales:

Llaves

! as llaves magicas aparceen en varios lugares. normalmente en un

punto inconveniente o fuera de tu ruta. Es vital que el rev Arturo

coja cada llave que encuentra. de modo que trata de ingenidrtelas. En
caso de que te lo estés preguntando, las llaves magicas abren la puerta
que conduce a pantallas secretas — que puede que sean la tinica salida
posible de un nivel en particular. A propésito, tendris que mirar muy

atentamente para encontrar las puertas escondidas... va que si no. no
estarian escondidas. jverdad?

Oro
ay de oro en muchos lugares de los tres reinos de “King Arthur’s
World™, pero sélo el rey puede cogerlo. Cualquier personaje puede
coger las monedas de oro que dejan caer algunos de los enemigos mas
importantes al ser derrotados. Coge todo ¢l oro que puedas — una vez
que hayas cogido 100 monedas de oro. el rey Arturo podra comprar su
libertad si es l'alplllr‘ad(} por el l‘nflni‘i_ﬂl‘ Cuando esto ocurra. p(ull'ai.\
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continuar el juego en el nivel en el que te encuentres. Aparecerds en la
tltima tienda v conservaras las llaves que hayas conseguido.

ENTRADAS A LOS NIVELES DE

~ % B T ok 2 o)
ENTRENAMIENTO

] as siguientes entradas te llevan paso a paso a través de los niveles

Jde entrenamiento 1-4. Estas entradas te haran comenzar

rapidamente permitiendo que te lamiliarices con los controles del
juego v las acciones de los personajes. Siguiendo las entradas aparecen
unas descripeiones detalladas tanto de los personajes como de los
niveles — puede que quieras leerlas antes de comenzar a jugar.

Nivel de entrenamiento 1: Arqueros
Yara comenzar en el nivel 1,
selecciona “Start” en la pantalla
de opeiones sin introducir la clave.
F.n este nivel utilizaras a los
arqueros para destruir enemigos que
se encuentran fuera del aleance de
otras tropas. Aprenderas a colocar a
tus arqueros y ajustar el angulo de
la travectoria de sus flechas. Tras
una breve pantalla introductoria
aparccera la pantalla de juego.

s No pierdas de vista el pozo situado en el centro de la panralla,
sobre el cual una serie de puertas se abren y se cierran. 5i miras
atentamente. también veras proyveetiles cavendo justo a la
izquierda del pozo. Tu primer cometido sera eliminar a quien esté
lanzando los proyecrtiles.

e Pulsa el botdn X para que aparezcan,los iconos de personajes. Kn
este nivel de entrenamiento. el inico icono disponible es el de
arquero. El nimero 20 que aparece bajo el icono indica que

dispones de 20 arqueros en este nivel. Pulsa los brazos izquierdo v

derecho del bloque de control para iluminar el arquero y después
¢l boton B para sacar a los arqueros de la tienda.

o Justo antes de que el arquero lider llegue hasta el pozo. vuelve a
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pulsar el boton B para detener a los arqueros v hacer que lancen
sus llechas. Pulsa el boton izquierdo para que la pantalla de jucgo
avance hacia la izquierda. de modo que puedas ver edmo las
flechas llegan a su objetivo.

Una vez (que el tirador ||;l}al sido eliminado !Illl]l';ih ili'\l)l’llt'!'lt' n
cruzar el pozo. Espera a que las puertas comiencen a cerrarse y
pulsa el brazo izquierdo del blogque de control para que los
arqueros comiencen a moverse. Si cronometras bien tus
movimienios. ])ch':ih pasar sin problemas. Si no... ;bueno. hay
muchos otros!

Después de que el dltimo arquero haya cruzado el pozo. pulsa el
boton B para detener al grupo. Tu siguiente mision sera atacar al
caballero enemigo que esta derramando calderos de aceite
hirviendo desde el borde de la torre. Para eliminar al caballero,
tendras que ajustar el dngulo de la ravectoria de las flechas.
Mantén pulsado el boton A v pulsa el brazo izquierdo del bloque
de control para iluminar el icono de izquierda (¢l que tiene ¢l
angulo de travectoria mas bajo).

Pulsa el boton B para disparar. Una vez que el caballero enemigo
hava sido eliminado. pulsa el brazo izquierdo del bloque de
control para que los arqueros comiencen a moverse. Pulsa el
boton B para detener a los arqueros enando los dos primeros
hayan pasado la torre del castillo. [Tay mas tiradores. de modo
que no te pongas a su aleance. Pulsa el brazo izquierdo para que
la escena avance hacia la izquierda.

Lo siguiente que tienes que hacer es climinar a los tiradores
simados en el nivel superior de la orre. Mantén pulsado el botdn
\ v pulsa el brazo derecho del blogue de control para iluminar ¢l
icona de derecha. Pulsa el hoton B para disparar. Ahora
seleceiona el icono de la flecha de enmedio v haz que avancen
ligeramente los arqueros. Vuelve a pulsar el botén B para apuniar
hacia ¢l caballero enemigo.

Para acabar con la tltima parcja de tiradores. tendris que

colocarte a cierta distancia de sus proyectiles — jalgunas veces no
lo puedes evitar! Coloca al arquero principal a medio camino
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entre las dos torres con campanas v pulsa el boton B para
comenzar a disparar. Dispara tan rapido como puedas... puede
que picrdas unos cuantos hombres en el proceso.

* Ya puedes hacer que aparezea el rey Arturo. Mantén pulsado ¢l
botdn Y y pulsa el brazo derecho del bloque de control para
seleccionar al rev. Pulsa el brazo izquierdo del bloque de control
para que el rey avance hacia la izquierda. Cuando llegues al pozo
pulsa el brazo derecho para detenerte. Espera hasta que ¢l eruce
sea seguro v camina hacia la dltima torre para coger el puchero de
oro.

Nivel de entrenamiento 2: Dinamiteros
"_!—‘r:l.-'. completar el nivel 1

obtendris la clave para el nivel 2
- jedpiala!l Para pasar
immediatamente a este mivel,
selecciona “DONE” v después
“STARTT. Para comenzar este nivel
mas larde. tendras que introducir la
clave correcta. En el nmivel 2 tendras
que utilizar dinamiteros para
destruir las puertas v maquinas de
guerra de modo que el rey pueda
pasar.

e Al comienzo de la escena el rey Arturo se encuentra bajo el ataque
de los tiradores en un castillo cercano. Pulsa el bloque de control
para mover al rey hacia la izquierda de la tienda. donde estara
fuera de peligro. No te acerques demasiado al castillo — ;seguro
que no quieres estar cerca cuando vuelen los explosivos!

® Ahora necesitas un dinamitero para que vuele la entrada del
castillo. Pulsa el botén X para que aparezean los iconos de
personajes. Como antes, solo dispones de un personaje — pero esta
vez es un dinamitero. Pulsa los brazos izquierdo o derecho del
blogque de control para iluminar el icono. Espera a que los
tiradores estén disparando en direccion opuesta y pulsa el botén 3
para que salga el dinamitero de la tenda. (NOTA: A menos que
hayas cambiado la conliguracidn en la pantalla de ejército, sélo
aparecera un dinamitero.)
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¢ Cuando el dinamitero se acerque a la puerta. pulsa el boton B
para colocar la dinamita. El dinamitero volvera automaticamente
a la tienda. v tras unos segundos la puerta saltara en pedazos. Tu
siguiente mision es destruir el pulverizador, visible en pantalla a
la derecha de la escalera. Selecciona otro dinamitero y haz que
coloque su dinamita directamente bajo el pulverizador para
destruir la maquina.

¢ Mueve hacia adelante al rey Arturo para que suba la escalera y

elimine a los tiradores. Entonces haz que otro dinamitero vuele la
puerta de madera sitnada en el lado opuesto del castillo. Una vez
que havas eliminado la puerta. mueve al rey hacia la izquierda
hasta que llegue al lugar en el que el suelo se inclina hacia abajo.
Para al rey de modo que esté fuera del alcance de los provectiles
enemigos.

s Haz que otro dinamitero vuele la puerta del dliimo castillo. Puede
que tengas que intentarlo mas de una vez. ya que los dinamiteros
pueden eliminarse con un disparo enemigo. Una vez que hayas
destruido la puerta, haz que el rey Arturo entre para coger el oro.
Podrd aguantar uno o dos golpes enemigos sin sufrir un d'mn muy
50110, Teﬂ cuidado con la caldera de aceite hirviendo!

Nivel de entrenamiento 3: Caballeros v soldados
Jodrds comenzar el nivel 3
L enando hayas pasado el nive
Si quieres comenzar este nivel mas
tarde tendras que introducir la clave
correcta. En el nivel 3 veras como
responden los caballeros y los
soldados en el [ragor de la batalla.
No hay laberintos — js6lo una lucha
a muerte! Ilaz que tus tropas sigan
avanzando hasta derrorar al
enemigo. Y no te preocupes por esa
sustancia blanca. .. solo es nieve.

12

® Los caballeros enemigos aparecen inmediatamente en el nivel 3.
de modo que tendrds que actuar rapidamente antes de que se
acerquen al rey. Pulsa el botén X para que aparezean los iconos
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de personaje v pulsa los brazos izquierdo o derecho del bloque de
control para seleccionar el icono de cabalicro (el tercero por la
izquierda). Pulsa el botén B para que el grupo de caballeros salga
de la rienda. I

e Cuando tus caballeros se acerquen a los caballeros enemigos
comenzaran a luchar automdticamente. Fn este punto tus

hombres se encuentran basicamente solos — sélo asegiirate de (que
no avancen en la direceion equivocada, Puede que ahora quieras

colocar un soldado en un punto estratégico como por ejemplo el
lado izquierdo de la tienda, en la esquina de la casa.

® Pulsa el botén X para que aparezean los iconos de personajes. v

entonces selecciona el icono de soldado (el tercero por la derecha)
y pulsa el botén B. Cuando ¢l soldado llegue a su destino pulsa ¢l
boton B para que coloque el escudo en posicion delensiva ante los

caballeros enemigos. Los soldados no son muy fuertes. pero
pueden detener a una tropa de caballeros enemigos durante un
ticmpo sorprendentemente largo,

¢ llaz aparecer otro grupo de caballeros como refuerzo al primer

grupo, que a estas alturas debe estar bastante diczmado. Pulsa el

boton X v repite ¢l proceso deserito arriba. Sigue viendo su

avance. haciendo aparecer nuevos grupos a medida que los iejos

van desapareciendo. ;Con un poco de suerte podras eliminar al
enemigo anres de que el enemigo lo haga contigo!

Nivel de entrenamiento 4: ingenieros
uedes comenzar ¢l nivel 4
inmediatamente después de

(‘nnlplt-mr el nivel 3 o volver a él

mas tarde introduciendo la clave

correcta. El cuarto nivel de
entrenamicnto esta disenado para
mostrarte la utilidad v versatilidad
de los ingenieros. Tendran que
rellenar un pozo, construir una

catapulta para destruir tiradores v

quemar una puerta. construir una

plataforma para subir una colina
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utilizar un ariete para abrir una segunda puerta. jEstos muchachos
valen para todo!

L]

Cuando aparezea la pantalla. no pierdas de vista el pozo sitnado
justo a la izquierda de la tienda. Lo primero que tienes que hacer
es colocar ingenieros para que lo llenen. Pulsa el boton X para
que aparezcan los iconos de personajes v utiliza el blogue de
control para seleccionar el icono de ingeniero. pulsando después el
boton B para que los ingenieros salgan de la tienda. Pulsa
inmediatamente el brazo derecho del bloque de control para
detener a los ingenieros antes de que caigan al pozo.

Mantén pulsado el boton A y pulsa el bloque de control para
iluminar el icono de llenar pozos (tercero por la derecha). El
niimero que aparece debajo de cada icono indica el mimero de
ingenieros que necesitas para ello. Pulsa el brazo izquierdo del
bloque de control para hacer que los ingenieros avancen en esa
direccion. Cuando el primer ingeniero se aproxime al borde. pulsa
el botén B. Cada uno de los dos primeros ingenicros dejara caer
un barril. Detén a los demads ingenicros v haz que den la vuelta
para colocarlos en el extremo mas alejado del rey. Tu siguiente
paso sera construir una catapulta y utilizarla para eliminar al
tirador situado en la parte superior del castillo. Mantén pulsado el
botén A y utiliza el bloque de control para seleccionar el icono de
catapulta (segundo por la izquierda). Ahora mueve a los
ingenieros hacia la izquierda. Cuando el primer ingeniero se
acerque hacia el pozo, pulsa el botén B para construir una
catapulta.

El ingeniero a cargo de la catapulta comenzara a disparar
inmediatamente, v la pantalla girara para mostrarte los disparos.
No te sera dificil deshacerte del tirador. Pulsa los brazos superior
o inferior del bloque de control para ajustar la trayectoria del
disparo. Si lo efectias correctamente también podris destruir la
puerta de madera del castillo. Una vez que lo havas hecho podris
quitar la catapulta mandando al ingeniero de vuelra a la tienda.
Las catapultas continuardn disparando hasta que retires al
ingeniero que las controla. aunque no hayas seleceionado ese
personaje.

Mantén pulsado el botén A y pulsa el bloque de control para
seleccionar el icono de ir a la tienda (el de la izquierda). Pulsa el
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botdn B para que el ingeniero vuelva a la tienda. Tendras que
construir una plataforma para subir la colina de la parte
izquierda de la pantalla. Llama a otro grupo de ingenieros y
asegurate de que el icono de construir plataforma estd iluminado
(el segundo por la derecha).

¢ Cuando el primer ingenicro se aproxime a la colina pulsa el botén
B para construir una plataforma. Lntonces mantén pulsado el
botén Y mientras pulsas el bloque de control para seleccionar al
rey. Mueve al rey hacia la izquierda. pulsando el brazo superior
del bloque de control cuando llegue a la plataforma para que suba
por ella. (El rev Arturo podra derrotar al caballero enemigo en
unos cuantos golpes, de modo que sélo una puerta se interpone
entre t y el oro!

¢ Tu mision final serd hacer que los ingenieros construyan un aricte
v derriben la puerta. Necesitards dos ingenieros para construir el
ariete. Si ya hay un grupo de dos o mas ingenieros en la pantalla
puedes ntilizarlos. Si no es asi. llama a un grupo. Los ingenieros
pueden subir a la platalorma del mismo modo en que lo hizo el
rey Arturo. Una vez en la parte superior haz que los ingenieros se
detengan de modo que puedas seleccionar el ariete.

* Mantén pulsado el boton A y pulsa el bloque de control para
seleccionar el icono de ariete (cuarto por la izquierda). Mueve a
los ingenieros hacia la izquierda. Cuando el primer ingeniero se
acerque a la puerta pulsa el boton B. Todo el grupo de ingenieros
construira un ariete, derribara la puerta y volvera a la tienda. (Fl
rey Arturo podra entonees coger su oro!

PERSONAJES

}_:‘ sta seccion describe a los personajes que utilizards. incluyendo los
i _diconos de accion asociados con cada personaje. Los dos iconos
comunes {Volver a tienda vy Pausa) se han descrito en una seceion
anterior. Nota que la barra de iconos no “recuerda”™ qué icono ha sido
seleccionado para cada personaje. Fs mas, la seleceidn de iconos de
accion retiene su posicion relativa de un personaje a otro. Lsto quiere
decir que cuando cambias de un personaje a otro tienes que volver a
seleccionar el icono descado.

REY ARTURO
1. rey Arturo s el personaje principal, v esta (|i.~.punihlll~ a lo largo
de todo el juego. Siempre es aconscjable mantenerle fuera de la
aceion... solo tienes un rey, y si resulta derrotado el juego se acaba. El
rey es el tnico personaje que puede coger montones de oro y llaves
para puertas secretas. Cuando encuentres al rey enemigo, el rey Arturo
se acercard a €l para asegurarse su rendicion. Los iconos asociados al
rey Arturo son:

Rendicion llaves a la vez. Selecciona un
(Bandera blanca) icono de llave. coloca al rey

Te permite finalizar el delante de una puerta secreta y
juego y volver a la pulsa el boton B para abrir esa

pantalla de opéiones. puerta. Solo para hacer las cosas
Selecciona este icono v pulsa el mas diliciles. necesitas una
botén B dos veces para rendirre. determinada llave para abrir una
determinada puerta. De modo
Luchar que ;edimo vas a reconocer una
(Espada) puerta secreta cuando veas una?
Permite luchar al rey. Site lo dijera dejaria de ser un

51 seleccionas este secreto, ;jverdad?
icorio. el rey luchard

automaticamente cuando se

enfrente a un enemigo.

Probablemente tendras

seleccionado este icono la

mavoria del ticupo. Después de

todo, nunea sabes cudindo van a

aparccer un demonio Trog o un

zombie. ..

Abrir puerta secrela
(Llave)

Permite al rey abrir
puertas seeretas que le
transporten hacia
otros lngares. listos iconos sélo
aparecen una vez que el rey
Arturo coja ima llave. El rey
puede tener un maximo de cuatro
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DINAMITEROS

0s dinamiteros son un tipo especial de soldado que transportan
barriles de pélvora a la espalda. Coloca estos barriles en una
posicion estratégica para volar puertas v otras construceiones.
También utilizalos para volar escaleras. puentes. tejados v cualquier
otra estructura de madera que encuentres. La explosion destruira o
danara a cualquiera que se encuentre cerea. de modo que haz que el
resto de tus tropas se coloque lejos del lugar de la detonacion. Los
dinamiteros tienen una cantidad ilimitada de polvora. pero no luchan
si se ven atacados Asegurate de que la zona no sea peligrosa antes de
enviarlos a ella. El juego esté configurado con un grupo de un solo
dinamitero. pero puedes cambiar esta opcion en la pantalla de ejército
si quieres. El icono de accion asociado con los dinamiteros es:
Colocar pélvora
(Barril)
Permite a un dinamitero colocar un barril de polvora.
Selecciona este icono v pulsa el botén B para que el
dinamitero cologue un barril de polvora en el sitio donde se
encuentre. Una vez que coloque el barril, el dinamitero volvera a la
tienda.
INGENIEROS
i 0s ingenicros trabajan en grupos para construir estructuras v
aparatos que ayuden a avanzar a las tropas del rey. Ll mimero que
aparece indicado debajo de cada icono de ingenicro en pantalla
representa el ndmero de ingenieros que se necesitan para llevar a cabo
esa mision en particular (de 1 a 4). Una vez que hayvan cumplido su
misidn. los ingenieros volveran automaticamente a la tienda. |.ucharin
sise encuentran frente al enemigo, pero no son muy fuertes en la
batalla. Sera mejor que antes asegures la zona. o les coloques
suficientes tropas de apoyo. EI juego esta conligurado con una
cantidad de cinco ingenicros de grupo. Puedes cambiar esta cantidad
en la pantalla de ¢jéreito si quicres hacerlo. Pero si tienes menos de
cuatro en un grupo no podras llevar a cab® todas las tareas. Los iconos
de acecidn asociados a los ingenieros son:
Construir catapulta
(Catapnlta)
Neeesitas 3 ingenieros. Una catapulta es un aparato de
madera que lanza bolas de fuego por ¢l aire. Fste aparato
es muy il para destruir encmigos a distancia. Selecciona
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este 1C0no } ('I}I('Il'“ Ell il'};-_f_cni(trn Il’(l(?l" ©11 una fr'lll'lj:i dl" tierra qlll‘ s
halle fuera del alcance del [uego enemigo. pulsando seguidamente el
boton B. Asegiirate de que todos los ingenicros caminen hacia cl
enemigo cuando construyas la catapulta. ;De otro modo puede que
ﬂ.(‘.illl(‘ll f’('l!'l!'ﬂl'll}'i'lld[} I«'I (‘.EITHPHIIH €n IEI (Iir[‘(‘.(']lf')l'! l‘.({lli\’ﬂf’ilfl}]. cOn
resultados desastrosos!

‘[ Tna vez que la catapulta haya sido construida, un ingeniero
‘comenzari a disparar inmediatamente mientras que los otros dos
que avudaron a construir la catapulta vuelven a la tienda. Si el grupo
consta de mas de tres ingenieros, los restantes seguiran caminando
hacia adelante — jsera III-L‘-il'}I‘ que les hagas girar antes de que se metan
en lios! El ingeniero que estd a cargo de la catapulta tiene una
cantidad ilimitada de bolas de l'ut.';:-u. v seguird disparando hasta que
sea destruido. Para colocar el punto de mira de la catapulta. pulsa los
brazos superior o inferior del bloque de control.

( tuando seleeciones al ingeniero que controla la catapulta, la
_dpantalla avanzara automaticamente siguiendo el rastro de las bolas
de fuego. Si seleceionas algiin otro personaje, el ingeniero seguira
disparando pero no podras colocar el punto de mira de la catapulia ni
ver los resultados. Para que la catapulia deje de disparar. envia al
ingeniero a la tienda seleccionando el icono Volver a la Tienda.

Construir tienda

(Tienda) )

Necesitas 4 ingenieros. 5i has conquistado una franja

importante de territorio enemigo, probablemente querras

construir una tienda mas cerca del escenario de la aceidn de
maodo que tus tropas no tengan que desplazarse tanto. Mistiles coronados
con ondeantes banderas verdes indican los lugares en los que puedes
levantar otra tienda. Una vez que la nueva tienda esté levantada, la vieja
se destruird automdticamente. Selecciona este icono, coloca al ingeniero
lider justo delante del mastil y pulsa el boton B para constroir na
tienda.

Ariete

(Ariete)

Requicre 2 ingenieros. Liiliza arietes para dereibar las

puertas de las fortalezas enemigas. Seleceiona este icono,

coloca al ingeniero lider justo delante de Tn puertn que q
derribar y pulsa el boton B. Aunque solo necesitas dos ingenieros, todo el
grupo estard alll para avudar... volviendo después a la tienda,
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Llenar pozo

(Fiecha apuntando al pozo)

Necesitas 1 o mas ingenicros, Uno de los tra bajos del
ingeniero serd llenar pozos (o fosos, o cualquier otra zona que
no se pueda cruzar) utilizando barriles. Una vez que se haya
llenado el pozo. tus personajes pueden caminar sobre él. Selecciona este
icono y pulsa el botén B cuando el ingeniero lider se acerque al borde del
pozo. Cada ingeniero. por turnos, arrojard un barril y volvera a la tienda.
Una vez que el pozo haya sido llenado. cualquier ingeniero que quede en
pantalla eruzara sobre ¢l v seguird caminando. Puede que tengas que
llamar a un segundo grupo de ingenieros para terminar el tra bajo
(dependiendo del pozo).

Construir plataforma

(Plataforma)

Se necesita 1 ingeniero. Cuando tus tropas se encuentren al
pie de una colina, tendras que llamar a los ingenicros para
construir una plataforma de modo que puedan subir hasta la
cumbre. También se pueden utilizar las plataformas como un medio de
cruzar pozos o cualquier otra trampa. asi como para llegar a zonas que
de otro modo serian inaccesibles. Puedes incluso utilizarlas como refugio
contra proyectiles enemigos, aunque. al estar hechas de madera. son
vulnerables al fucgo. Selecciona este icono v pulsa el botdn B para
construir una plataforma donde se encuentre el ingeniero lider. Sélo
podris construir a nivel del suelo.

CABALLEROS

l os caballeros son los guerreros mis poderosos. Son muy fuertes y
Jlucharan hasta el final en combates cuerpo a cuerpo. El juego esti
configurado en grupos de cinco guerreros. Puedes cambiar ¢l niimero
en la pantalla de ejército si quieres. Fl icono de accion asociado a los
caballeros es:

Luchar

(Espada)

Permite luchar al caballero. Fste icono aparece cinco veces en
la barra de iconos. Llige cualquier icono de espada que
quicras — los cinco funcionan del mismo modo.

ARQUEROS

l 0s arqueros resultan muy utiles cuando quicres golpear al encmigo
_ddesde una cierra distancia. Disparan sus flechas con una increible
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exactitud. de modo que mantén al resto de las tropas lejos de su
alcance. El juego esta configurado en grupos de cinco arqueros. Puedes
cambiar el nimero en la pantalla de ¢jéreito si quieres. Los iconos de
aceion asociados con los arqueros son tres {lechas con distintos angulos
de travectoria,

Los tres iconos de flechas representan los tres posibles
angulos de disparo: bajo. medio y alto. Cuanto mas bajo sea
el angulo. menor sera la distancia que recorra la flecha.
Seleceiona un icono. coloca al arquero lider en el punto
deseado y pulsa ¢l botén B para que dispare.

Tus arqueros tienen una cantidad ilimitada de flechas. Para
que sigan disparando tienes que pulsar el botén B. Cada
una de ellas saldra disparada en la direccion en la que esté
mirando el arquero. de modo que asegiirate de que todos
ellos estén de cara al enemigo cuando pulses el boton B. Los
arqueros luchardn si se encuentran frente al enemigo. pero
no son muy fuertes una vez que entran en la batalla.

SOLDADOS

0s soldados son un tipo de tropa defensiva. No son tan fuertes
! _icomo los caballeros en la batalla. v su mayor electividad viene
cuando utilizan sus escudos para bloquear cualquier ataque enemigo.
Los soldados siempre aparecen solos. no en grupos. El icono de accion
asociado a los soldados es:

Utilizar escudo

(Soldado con escudo)

Selecciona este icono v pulsa el botén B para que ¢l soldado
se mueva hacia su zona v coloque el escndo en posicién
para defenderse de un ataque enemigo. Cuando esté
colocado de este modo. un soldado puede blogqmear a varios enemigos
durante un periodo de tiempo. El esendo también detendra las bolas
de fuego v otros proyectiles enemigos.

MAGO BLANCO
| Mago Blanco. también conocido como el mago de la magia
positiva, lanza hechizos de fuerza y curacion. Ll nimero que
aparcee debajo de cada icono de hechizo indica las veces que puedes
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utilizar ese hechizo en particular. Tras lanzar un hechizo, el mago se
transporta misteriosamente de vuelta a la tienda. Utiliza el mago todo
lo que quieras, va que normalmente vas a disponer de uno o dos.
Asegiirate también de proporcionarle una proteceian adecuada, va que
no pueden defenderse. Kl juego estid configurado en grupos de un solo
mago. Puedes cambiar esta opeion en la pantalla de ejército si quieres
(aunque no te lo recomendamos). Los iconos de hechizo asociados con
los magos blancos son:

£
Curacion

(Corazon)

Selecciona este icono y pulsa el botén B para reponer la fuerza
de todas las tropas que estén visibles en pantalla.

Fuerza

(Brazo levantando peso)

Selecciona este icono y pulsa el botdn B para que todas las
tropas que se encuentran en pantalla sean mas fuertes durante
un cierto periodo de tiempo. Mientras tengan esta [uerza extra
las tropas parpadearin en la pantalla.

Escudo

(Escudo)

Selecciona este icono v pulsa el hotdn B para que todas las
tropas que aparecen en pantalla se hagan inmunes a los
ataques enemigos durante un cierto periodo de tiempo.
Mientras sean inmunes, las tropas parpadeardn en la panialla,

MAGCO OSCURO

1 Mago Oscuro, también conocido como el Mago de la Magia

4 Negativa, lanza hechizos destruetivos, El ndmero que aparece bajo
cada icono de hechizo indica las veces gque puedes utilizar ese hechizo
en particular, Tras lanzar un hechizo, el mago Oscuro se transporta de
vuelta a la tienda automiticamente, Al igual que con los magos
blancos. puedes utilizar los magos oscuros siempre que quieras — su
tnico medio de defensa son los hechizos. Ll juego estd configurado en
grupos de un solo mago. Puedes cambiar esta opeion en la [5:11|t:1“:| de
ejército (de nuevo. e lo desaconsejumos). Los iconos de hechizo
asociados con los magos oscuros son:

Meteoro

(Meteoro)

Selecciona este icono v pulsa el botén B para hacer que
desciendan bolas de fuego del cielo durante un cierio perindo

de tiempo. No utilices este hechizo si tu rey o cualquiera de tus hombres
estin visibles en pantalla ..
resulie alcanzado!

s bolas de fucgo destruyen a cnalquiera que

Congelacion

(Cabeza de soldado)

Selecciona este icono y pulsa el botén B para que todos los
enemigos que se encuentran en pantalla se congelen durante un
cierto periodo de tiempo,

Bola de fuego

(Bola de fuego)

Selecciona este icono v pulsa el hotén B para lanzar una bola
de fuego en la direceion en que esté mirando el mago. La bola
de fuego es muy poderosa y aleanzard a una serie de enemigos

y/o obstaculos antes de detenerse,

= Tormenta
(Nube de tormenta)
¢ Selecciona este icono y pulsa ¢l boton B para que caigan rayos
g ol cielo duranie un cierto periodo de tiempo. No utilices este

hechizo si el rey o cualquiera de sus hombres se encuentran en

pantalla. Al igual que el heehizo del meteoro. el rayo destruird a tas
hombres al mismo tiempo que destruye al encmigo,

Apocalipsis

(Calavera y tibias cruzadas)

Selecciona este icono v pulsa el boton B para destruir a todos
los enemigos que se encuentren en pantalla,

NIVELES

“ing Arthur’s World™ incluye una serie de nueve niveles de
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\_entrenamiento, seguidos de tres reinos muy distintos. Fstos
reinos son:

I
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Niveles de entrenamiento
r ! u entrenamiento tiene lugar en el reino del mundo real. un lugar
lleno de castillos, [osos. torres v habitaciones subterraneas, Al icual
qque en los niveles del mundo real s enemigos son caballeros. I
caballeros de la muerte v tiradores. Los primeros niveles de
I’I!ll‘(f[lil[llil‘lllll te permiten experimentar con uno o dos tipos de tropa.
Niveles posteriores combinan varios tipos de tropas para demostrarte
el mejor modo de combinarlas. Para completar un nivel de
entrenamiento. tus tropas tendran que abrirse camino por el territorio
enemigo y asegurar una ruta de modo que ¢l rey pueda coger el oro
que se encuentra alli. Si no consigues completar un nivel de
entrenamiento (o sca. si el rev resulta derrotado) volveras
automiticamente al principio de ese nivel. Una vez que hayas
completado ese nivel podras pasar al siguiente. Los tipos de tropas de
que dispones en los diversos niveles de entrenamicnto son:

Nivel de entrenamienio 1 Arqueros
Nivel de entrenamiento 2 Dinamiteros
7]

Nivel de entrenamiento Ingenieros

Nivel de entrenamiento 5 Magos blancos v oscuros

Nivel de enirenamiento 6 Arqueros v dinamiteros

Nivel de entrenamiento 7 Arqueros, dinamiteros. caballeros v
soldados ‘

Nivel de entrenamiento 8 \rqueros. dinamiteros. caballeros,
soldados e ingenicros. Fste nivel
también te demuestra como utilizar
las puertas secretas.

Nivel de entrenamiento 3 Caballeros v soldados
4

Nivel de entrenamiento 9

Todo Ii[ll) de lropas [ul‘(|l|¢-|‘0_-;-‘
dinamiteros, caballeros. soldados.
ingenicros, magos blancos
oseuros) ' .
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Reino del Mundo Real
| reino del mundo real consta de tres niveles. Cada nivel contiene
un gran castillo, que tendrds que conquistar para que el rey Arturo
llegue hasta el rey enemigo. que se rendira automaticamente. Tus
enemigos en este reino son:

Caballeros Comparables a tus caballeros ranto en ramano
como en fuerza. Los caballeros enemigos son muy
fuertes en combate.

Tiradores Enemigos sin ningin otro tipo de arma, que
lanzan piedras hacia donde te encuentras.
Algunos tipos de tropas pueden soportar varios
golpes: otros se destruyen con un solo golpe. Los
tiradores son débiles en combates cuerpo a
cuerpao.

Caballeros Grandes caballeros enemigos que lanzan

de la Muerte  mortiferos golpes con su espada magica — jlos
conoceras cuando los veas! Los caballeros de la
Muerte son muy fuertes en combate. Una vez
destruidos dejardn cacr monedas de oro. que
cualquier personaje puede coger.

I;' | paisaje del mundo real se encuentra en un escenario de
Jmontanas. colinas y poblados bosques. Los caballeros enemigos ¥
los tiradores surgen de cada castillo. torre v casa que te encuentres,
Utiliza todos los ripos de tropas de que dispones para resolver una
serie de obstaculos tales como pozos. grandes piedras o pucheros de
aceite hirviendo. El rey Arturo tendra que coger todo el oro que pueda.
asi como las llaves para abrir
puertas secretas. I'ras completar el
tereer nivel te enlrentaras nada
menos que con MacOgro de las
Tierras Altas — una monstruosa
criatura con la lea costumbre de
comerse las ovejas de los rebanos
circundantes... v cualquicr.otra cosa
qui caiga en sus manos.
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Reino del Submundo de los Demonios

F 'ste remo se compone de cuatro niveles. Encuentra al demonio de
Jl'.‘-'.ld-‘r'l nivel v haz que el rey Arturo le obligue a rendirse. Tus
eNemigos en este reino son:

Soldados de infanteria  Soldados armados con mazas. muy
fuertes en combate.

Lanzadores de llamas  Soldados armados con lanzallamas que
disparan rafagas de fuego. incinerando
a ['llﬂfl’_'lli_ﬁ'l'& l‘.]i.l(‘ se ['IOI"I‘C’,H CI1 51
camino. Son muy [uertes en combate,
Demonios Trog Grandes ranas mutantes que engullen a
tus I'T'l')l'lﬂ:-* COI1 U gﬂlpF‘ {]L‘ sus liil"lgﬂﬁ
lenguas. No pierdas de vista al rey...
estas escurridizas criaturas tienen la
habilidad de transportarse de un lugar
a otro. Los demaonios trog son débiles
en CO]IIIJ-’.{T!‘ i Si ngl'ﬂﬁ dAcercarte Lanto.

i_:‘ ste reino es un mundo cavernoso y extraiio lleno de champinones
Jgigantes y macquinaria de aspecto terrorifico que destila una
asquerosa sustancia verde. Si lo piensas, todo destila esa sustancia. ..
pero no te preocupes. te acostumbrards a ella. Pozos de lava
burbujeante. carretas de mina v repentinas caidas al vacio son los
peligros contra los cuales tendrin que estar alerta s tropas. A
propésito. si planeas dejar al rey durante un cierto periodo de tiempo.
te sugicro que le dejes en un sitio donde esté fuera de peligro. 1.0s
demonios Trog huelen comida a
kilometros de distancia. Al igual que
en el mundo real. el rey Arturo tiene
que coger oro v llaves especiales para
abrir puertas secretas. ..
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“engo el presentimiento de que vas a necesitarlas mis tarde o mas

i temprano. Tras compietar el nivel 4, tendris que destruir la
méiquina de guerra de los demonios. el Steam Hammer de fuego
masivo.

Mundo de Nubes El mundo de nubes se compone de siete
niveles, Cada nivel es gobernado por una
malvado mago al que el rey Arturo ticne
que encontrar v eapturar. Tus enemigos
en este reino son:

Mutantes Criaturas que lanzan acido v cuyas
cabezas tienen forma de martillo. 1.os
mutantes son fuertes en combate.

Zombies Lentos de movimientos pero mortiferos. ..
tienes que destruirlos de un golpe.
Cuando un zombie destruva a uno de tus
hombres. éste también se convertira en
zombie. Los zombies son muy fuertes en
combate.

Caracoles Inmensos caracoles mutantes ue
disparan bolas de cafién de sus conchas.
v que intentan aplastar a ws tropas
caminando sobre ellas. |L.os earacoles son
muy [uertes en combate.

| reino final de “King Arthur’s World™ es un extrafio lugar de

oscuras mibes v flores extranas. campos de [uerza v piscinas de
lava venenosa. Si miras con atencion. podras incluso ver a unos
cuantos infortunados visitantes. .. simplemente dando vuelias por ali,
Unos malvados ojos siguen la pista de tus movimientos. al mismo
tiempo que tuberias de transporte con forma de serpiente te llevan de
una plataforma a otra — mmea sabes lo que vas a encontrarte al otro
extremo. [lay mas puertas secretas que nunea. de modo que coge
todas las llaves que puedas ... jy preparate para recibir unas cuantas
sorpresas! Tu destino final es el terrible Gran Demonio. senor de los
Siete Reinos de las Nubes. jDerrota a este maestro de la destruccion
para conscguir la vietoria total!



TRUCOS | L E———
¢ {Cuando salga un personaje nuevo de la tienda. puede que quieras : (;l j II ) A H ) 11, ' l '

derenerle antes de que haga algo estiipido... como caer en un pozo lleno L. e
4
de lava venenosa. ’I L I‘J( ,( ) 'l / \ .I .. n()

®  Cuando aparezca la pantalla de un nuevo nivel. no tienes que

4 s : g i % = e el
esperar a que aparezea la tienda para seleccionar un personaje. Fn la | ® Este cartucho de Jaleco es un aparato de precision con complejos
mayoria de los niveles serd mejor que sigas avanzando 1an pronto como circuitos elecironicos. No lo sometas a gG]pBS ni cambios
puedas. ; extremos de temperaturas. Nunea intentes desmontarlo.

® No toques las conexiones ni permitas que se humedezcan. ya que
podria dafiarse el circuito.

® Asegurate siempre de que tu consola Super NES esté APAGADA
dntes [l[? INETET O SACAT 111 t:urTut.'h(a.

¢ Tienes que construir las catapultas o plataformas en terreno llano,
ya que no podras hacerlo si hay inclinacién. Cuando dejes solo al rey en
el Mundo de los Demonios. colocale encima de una plataforma para
mantenerle lejos de los demonios Trog — ; funciona!

*  Para volver al juego en el mismo nivel. selecciona antes ¢l icono de
Rendirte para volver a la pamalla de opciones. Ve a la pantalla de
claves y selecciona "DONE” (aparecera la clave de ese nivel).
seleccionando después “START™. Una vez que apagues tu Super NES
tendras que introducir la clave correcta para comenzar a jugar desde
un nivel en particular.

*  Los soldados ordinarios son mas driles de lo que puedas pensar. ..
pueden utilizar sus escudos para repeler cualquier disparo cnemigo asi
como bloquear ¢l camino. ;Inténtalo en el Mundo de los Demonios!

¢ Cuando te encuentres ante una pueria secreta, veras el ligero eshozo
de una puerta en una de las paredes — o lo que simule ser una pared.
Iay puertas de distintos tamarios y formas. Algunas tienen un codigo
de color para indicar qué llave tienes que usar. Si ves un lugar al que
no puedes acceder de ninguna manera, hay muchas posibilidades de
tue haya cerca una pueria secreta que conduzea hasta ese lugar,

*  Cuando construyas una nueva tienda. utiliza el siguiente truco para
Iransportar tus tropas hasta alli. En lugar de hacer avanzar cada grupo
desde la posicion en la que se encuentra, simplemente selecciona a cada
uno v elige el icono Volver a la Tienda. Por desgracia esto no funciona
con el rev ... jtiene que volver caminando!

*  Ten cuidado con las trampas escondidas cuando el rey Arturo se
ACEr(ue & un rey enemigo. Su ejército estd derrotado. pero puede que
aiin guarde unos cuantos trucos bajo la manga.

®  Utiliza las poleas para aleanzar llaves que estén en lugares a los que
no puedas llegar. ;Si los demonios lo hacen, 1l también puedes!







